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 5⽉20⽇、道の駅とおわで開催された「ワイワイ広場」に移動図

書館⾞や⽂化的施設体験ブースを出展してきました。

 ⽂化的施設体験ブースでは、ボードゲームコーナーのほか、お

茶の葉を使った「お茶っ葉アート」を⾏いました。「お茶っ葉ア

ート」では、お茶処である⼗和地域での出展ということを受け、

緑茶や紅茶の出がらし、そして⽣のお茶の葉を使って⾃由にアー

ト作品を作っていただきました。馴染みのある「お茶」を、普段

とは違った切り⼝で⾒たり、触ったり、時には匂いを嗅いだり…

⼗和地域ならではの素材を⽤い、五感を使ったアート作品の創作

を通じて、地域に対する新たな学びや想像・創造体験を通じた⾃

⼰表現の楽しさを感じていただけたのではないでしょうか？

 ⽂化的施設では、「想像/創造体験を通じた⾃⼰表現の場」

「STEAM教育に基づく試⾏錯誤の場」を具体的な役割として位置

「ワイワイ広場」でお茶の葉を使った
アート体験を楽しんでいただきました！

づけています。今後もイベント等を通

じてアートやSTEAM教育を体験でき

るプログラムを⾏っていきますので、

ぜひご参加ください！



「サービス計画」で位置づけた⽂化的施設の事業等をわかりやすくご紹介する、シリーズ「そこが知りたい！⽂化的施設」。

今回は「STEAM（スティーム）教育」についてご紹介します！

「サービス計画」で位置づけた⽂化的施設の事業等をわかりやすくご紹介する、シリーズ「そこが知りたい！⽂化的施設」。

今回は「STEAM（スティーム）教育」についてご紹介します！
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「現実空間と仮想空間の融合に
よって課題解決を図る社会」

⽂化的施設の開館に先⽴ち、これまでに実施してきた主なワークショップをご紹介します。

ドローン

VR・AR

社会の変容に伴い、現代⼈に求めら
れる能⼒も変化。社会の要請に合っ
た「新たな能⼒」を持つ⼈材の活躍
が期待されています。

⾼度化・成熟化する社会

ロボット・プログラミング学習キット「KOOV」 ワークショップ

四万十川のウナギを捕獲するロボットをつくろう！

四万⼗川のウナギを捕獲するロボットを制作。地元の川漁
師さんからウナギの特性や仕掛け等、事前レクチャーを受
けてからロボット制作に取り組み、最後は川漁師さんに向
けてウナギ捕獲作戦を発表しました。

そ こ が 知 り た い ！  文 化 的 施 設

シリーズ

このような背景から、⽂化的施設では「具体的な5つの役割」の1つとして「STEAM教育に基づく試⾏錯誤の場」を位置づけ

ており、これまでに様々な「STEAM教育」ワークショップを実施しています。

アート＆STEAMワークショップ

「フロッタージュ」で世界地図をつくろう！

⽊の葉っぱのでこぼことした表⾯を紙に写し取る「フロッ
タージュ」という技法を⽤いて、世界の動物を作るアート
体験を実施。作品は世界地図に貼り付けてもらい、世界に1
つだけの地図が完成しました。

アート＆STEAMワークショップ

「お茶っ葉アート」で創造体験！

緑茶や紅茶の出がらし、⽣のお茶の葉を使ってアート作品
を創作。加⼯の有無や⽅法等によって異なる質感となった
「お茶」を⽤いて、⼀⼈ひとりの個性が光った作品ができ
ました。（詳細は表⾯参照）

かんたんSTEAMワークショップ

アニメの原点！ 「ソーマトロープ」をつくろう！

視覚の残像現象を利⽤したおもちゃ「ソーマトロープ」の
⼯作を実施。裸の王様に服を着せたり、こいのぼりの模様
を描いたり…回転させることで完成する絵を創造しながら
取り組んでいただきました。

Society5.0とはどんな社会？

なぜ⽂化的施設ではSTEAM教育を実施するの？

いま、求められる能⼒とは？

Science/Technology/Engineering/
Arts/Mathematics

Science/Technology/Engineering/
Arts/Mathematics STEAM！STEAM！

近年、「情報社会」に続く新しい社
会のあり⽅として「超スマート社会
(Society5.0)」が提唱されています。

こ れ ら の 能 ⼒ の 育 成 に 向 け て 、
「STEAM教育」の推進が重要と⾔わ
れています。

これまでにどんなSTEAM教育をやっているの？
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   俯瞰し、科学的に全体を        考え、吟味し活
⽤する⼒

粘り強く好奇⼼    探求  新たな
価値を創造
       を持って  し、
      する⼒        など

あなたの

 
を応援します！

「試⾏錯誤」


